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PCC VALUABLE PLAYER 14/15/16/17 SETTEMBRE 2023
Regolamento PCC Valuable Player

INFORMAZIONI TORNEO

Il torneo si svolgerà nel mese di settembre nei giorni 14/15/16 e 17 dalle ore 15.30 presso
l’area Esport della Palermo Comic Convention

Prima di partecipare leggi attentamente il regolamento del torneo dove vengono spiegati i
punti fondamentali per poter iscriversi e le regole da rispettare prima, durante e dopo lo
svolgimento del torneo.

MODALITA’ DI GIOCO e IMPOSTAZIONI

Titoli: FIFA 23, ROCKET LEAGUE, APEX LEGENDS e LEAGUE OF LEGENDS
Piattaforme: FIFA 23 – PS5, ROCKET LEAGUE – PC, APEX LEGENDS – PC, LEAGUE OF
LEGENDS - PC
Modalità: Eliminazione diretta
Composizione dei team: FIFA 23 2v2, ROCKET LEAGUE 3v3, APEX LEGENDS 3v3 e LEAGUE
OF LEGENDS 5v5.

REGOLAMENTI

Ogni torneo relativo al suo titolo d’appartenenza seguirà il regolamento di pertinenza
consultabile presso (link)

COME ISCRIVERSI

1. Effettua l'iscrizione qui (Link) e compila la procedura di registrazione al torneo.
2. Finalizza l’iscrizione presso l’aera esport della PCC dalle h 11:00 alle 14:00
3. Fornire lo username utilizzato nella piattaforma di appartenenza (es. Rocket league ->

Epic ID, Apex Legends -> EA account, etc…)
4. Entrare nel canale discord di […]

CRITERI DI VALUTAZIONE

Vincere è semplice (se sai come farlo). Dovrai riuscire ad arrivare alla finale del torneo al quale
hai deciso di partecipare (puoi partecipare anche a più di un torneo eh!). A quel punto sarai
esaminato dagli occhi attenti dei nostri giudici che, in base a dei criteri ben precisi,
valuteranno chi potrà essere più idoneo a diventare il Pcc Valuable Player.
I criteri di valutazione saranno:

• Teamwork
Giocare di squadra spesso fa la differenza tra una vittoria ed una sconfitta, se hai imparato a
farlo sei già sulla buona strada.

• Positioning



Che ci fai lì? Dovresti essere là! Se ti urlano spesso addosso queste parole dovresti rivedere
un po' il tuo posizionamento in campo. Se fila tutto liscio allora possiamo andare avanti.

• Best Play
Hai presente i fenomeni? Quegli atleti che danno spettacolo ogni volta che

competono? Ecco, a noi basta che tu lo sia una volta, ma che sia quella giusta!

• Cold Blood
Ovviamente ogni competizione è adrenalinica e tenere il sangue freddo potrebbe non

essere facile. Noi però non cerchiamo un “non ho retto alla tensione”, a noi serve che tu riesca
a surfare con gli squali mentre bevi una the alla pesca.

• Bonus
Questo è un regalo dei giudici, fa’ del tuo meglio, solo questo.

VITTORIA A TAVOLINO – NO SHOW 

Tutti i team sono pregati di presentarsi 15 minuti prima dell’inizio della competizione presso
l’area esport della PCC, se ciò non dovesse accadere verrà assegnata la vittoria a tavolino al
team sfidante. Il ritardo tollerato è di MASSIMO 5minuti.  

SUPPORTO E PROBLEMI DI RETE DURANTE UNA PARTITA 

Ogni match sarà seguito dai membri dello staff che assicureranno il normale e regolare
svolgimento delle competizioni e saranno a disposizione per la risoluzione di ogni eventuale
imprevisto. I problemi durante la partita saranno valutati a seconda della gravità. La partita
potrà essere messa in pausa contattando i membri dello staff, che valuteranno l'importanza
della sospensione del match. In caso di disconnessione da parte di un utente, si procederà a
mettere in pausa il game e sarà ripreso dal risultato acquisito prima della disconnessione.  La
pausa potrà essere di massimo 1 minuto che dev'essere comunicata all'istante. Si prega di far
ripartire subito il game una volta aver risolto le varie problematiche/sostituzioni e di non far
passare tempo inutilmente.

CONDOTTA 

Tutti i partecipanti devono avere una condotta educata e rispettosa nei confronti degli
avversari e dello staff. Pertanto sono tassativamente vietati insulti discriminazioni razziali,
sessuali e religiose e comportamenti volti ad offendere la sensibilità di altri utenti, nonché
comportamenti antisportivi.

PREMIO

Monster Energy mette in palio un viaggio completo (per due persone) ed ingresso per una
delle edizioni future di Dreamhack omanifestazione equivalente.


