
Torneo Rocket League PCC Valuable Player

Regolamento:
● Il tabellone verrà̀ generato in modo casuale prima dell’inizio del torneo;
● La durata è standard (5 min) più eventuali supplementari
● La modalità del torneo sarà “Carlcio” 3v3
● Ogni partecipante dovrà̀ utilizzare una Rocket Car base (Octane, dominus, Merc ecc ...)
● La scelta della mappa sarà casuale ed a carico dello staff
● È possibile utilizzare una periferica personale
● Avrete a disposizione 5 minuti per i settaggi dei comandi personalizzati, scaduti i quali verrà

avviato il match
● Se il match s’interrompe in qualsiasi momento e si è sul risultato di 1-0; 2-0 ecc.., si ripeterà̀

la partita facendo autogol fino al raggiungimento del minuto in cui la partita è stata interrotta
(es: minuto 1:34, minuto 2:43 ecc …) e dei gol realizzati, a meno che non sia passato il 4°
minuto, in quel caso fa fede il risultato già pregresso;

● Ogni altra decisione potrà essere presa solo dallo Staff organizzatore tenendo conto della
sportività̀ e del rispetto ed è insindacabile;

● Non sono ammesse pause del gioco, tranne in casi d’urgenza comprovata.

Metodo: Eliminazione Diretta - La finale si giocherà al meglio di 3 partite. FAIR – PLAY:
Richiesta massima sportività̀ e rispetto per i partecipanti e per gli avversari.


